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7. Jouer

Le joueur situé a droite du Donneur commence. L’ordre des joueurs est dans le sens inverse des aiguilles d’une montre. Le joueur qui gagne le pli recommence. 

Les règles du jeu : 

· ATOUT : les joueurs sont obligés de monter sur l’Atout le plus fort. Si ce n’est pas possible, les joueurs jouent n’importe quel Atout. 

· COULEUR : les joueurs sont obligés de jouer la même couleur mais ils ne sont pas obligés de monter. 

· Si les joueurs n’ont pas la couleur demandée, ils sont obligés de couper avec un Atout.  Si un joueur a déjà coupé avec un Atout, il faut monter. 

· Si les joueurs n’ont ni la couleur demandée ni Atout, ils jouent une carte de leur choix. 

8. Gagner des points en plus.

· Le Petit  à la fin. Si le Petit gagne le dernier pli, il y a 10 points supplémentaires.

· La Poignée. Le joueur qui a 10, 13 ou 15 Atouts a une Poignée. Il peut annoncer cette Poignée. S’il annonce sa poignée, il est obligé de la montrer à tous les joueurs. 

Simple Poignée : 10 Atouts  = 20 points en plus.

Double Poignée : 13 Atouts  =  30 points en plus.

Triple Poignée : 15 Atouts  =  40 points en plus. 

Ces points vont à l’équipe qui gagne. 

